
SPIELIDEE

BLEIBT ZUHAUSE. BLEIBT GESUND. 

WÖRTERFINDEN
Das Spiel lässt sich überall spielen. Man braucht nur Stift und Zettel für jeden Teilnehmer. 

WORUM GEHT ES? 
Aus einer Anzahl von Buchstaben werden neue Wörter gebildet. 
Am besten sind 10 bis 12 Buchstaben (auch doppelte – also zwei F oder M oder drei E usw.).

SPIELREGELN 
Zuerst wird ein Wort mit 10 bis 12  Buchstaben gesucht (oder – wer hat – gewürfelt).
Nun bilden alle Spieler aus den Buchstaben dieses Wortes neue Wörter mit mindestens 3 Buch-
staben. 
Wer zuerst 10 neue Wörter auf seine Zettel geschrieben hat, hat gewonnen.
Pro Wort gibt es 1 Punkt. Punkte aus mehreren Runden addieren. – Wer die meisten hat, gewinnt. 

Hier mal ein praktisches Beispiel – das Ausgangswort heißt:

│ C│O│R│O│N│A│V│ I│R│U│S│

Aus den Buchstaben des Wortes CORONAVIRUS lassen sich z.B. folgend Wörter neu bilden: 

VOR – AUS – RAUS –SAU – NUR –NARR – VISA – URI –ROSA – NAIV … usw. 

SPIELVARIANTEN
Die Spieler können vor dem Spiel spezielle Regeln vereinbaren, die das Spiel leichter oder schwe-
rer machen – sie sollten so gestaltet sein, dass alle Spieler eine faire Chance haben. Ein paar 
Beispiele: 

Das Spiel wird leichter, wenn: 
● 	 alle Wörter gelten, auch Abkürzungen wie ARD oder DVD und Vornamen wie UDO oder 
ALI, 		  Markennamen wie NIVEA oder ALDI, ggf. Wörter in anderen Sprachen (engl.) 
● 	 das Ausgangswort hat mehr als 12 Buchstaben, was mehr neue Wörter ermöglicht
● 	 Spieler dürfen gemeinsam Grübeln (z.B. 2 Grundschüler spielen gegen 1 Erwachsenen)

Das Spiel wird schwieriger, wenn:
● 	 Zeitdruck aufgebaut wird: Wer ZUERST 10 neue Wörter findet … Wer in einer bestimmen
 	 Zeit (per Handystoppuhr, Küchentimer oder mit Eieruhr) die meisten Wörter findet …
● 	 nur Wörter gelten, die im Duden stehen (und da staunt man beim Überprüfen …)
● 	 Punkte nach Wortlänge vergeben werden: 3 Buchstaben = 1 Punkt, für jeden zusätzlichen
 	 Buchstaben 1 Zusatzpunkt pro Wort

Das Spiel wird richtig schwierig, wenn:
● 	 alles gilt: Zeitdruck aufbauen + nur Duden-Wörter gültig + Punkte nach Wortlänge)
● 	 gefundene Wörter mindestens 4 Buchstaben haben müssen
● 	 das Ausgangswort nur 8 – 10 Buchstaben hat
● 	 wenn die Punkte für Wörter doppelt zählen, die ein X, Y, Ä, Ö, Ü oder Q enthalten


